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南大研发新手游 助特需生学习社交和培养情商

文:��林凤玉

南大针对特殊需求学生研发应用程序，参与项目的有数据科学与人工智能研究中心主任王友顺教授（右）

以及项目主任游詠翔。��

图：南洋理工大学
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广告

特殊需求学生往后将可通过有趣的互动游戏，学习社交和培养情商。

南洋理工大学与特别需求者协会及国际电子游戏开发商合作，推出结合人工智能的三款

手机应用程序，并进行了九个星期的首阶段试验计划。参与的140名特殊学校的学生对计

划反应良好。

这三款手机应用是不同的游戏，其中包括这个让学生根据游戏显示的表情符号，例如开

心、生气、惊讶等，对着智能手机或平板电脑做出正确表情，就能获取分数。学生也能

在游戏中，看到自己的表情。

领导这项计划的南大数据科学与人工智能研究中心主任王友顺教授表示，对特殊需求学

生来说，这些应用程序有很大的好处。

王友顺说：“因为在此之前，他们学习情绪智力的方式大多都是用笔和纸。�有了应用程

序，学习会变得个较个性化。学生们也可以利用AI作为辅助工具，让他们能够识别和响

应情感，在有趣的方式下学习社交和情感技能。”

受访学生说，通过游戏，他学习掌握不同的情绪，更重要的是懂得如何表达自己的情

绪。

这些应用程序是在南大的人工智能情绪辨识软件平台上所开发。

南大和特别需求者协会将在明年进行第二阶段的试验计划，让大约300名学生使用这些游

戏应用程序，同时也让教师学习使用情绪辨识平台，根据教学所需设计不同情景的游

戏。

目前，这几款游戏应用只供特别需求者协会的学生使用。王友顺教授说，他们也计划和

其他组织合作，让更多人受益，包括成年人和年长者。
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