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不买彩票，或许是一
种变相的迷信。既害
怕用掉好运，也担心

物极必反，觉得不自然，不舒
服。或许，我把几个“真字”
看得太重。后来才发现，许多
人买彩票，全是电脑随机。原
来赌，也能这么不认真。

卞和（记者）

旅行对我来说，并不
是塞满行程的观光，
而是换一个地方体验

生活。出国时喜欢随手带上一
本书，阅读与旅行一直是探索
这个世界最好的方式。我们在
书籍中汲取知识，在旅途中感
知美好，也为每一段旅程留下美好回忆。

叶晓虹（记者）

自言自语

英超赛季结束，有人
欢喜有人愁。表现再
理 想 也 未 必 荣 登 榜

首，潜质再好也可能败在士气
不足和领导无方。但球总会踢
下去，期待下一个赛季，让我
们继续相信，球场上可以看到
美好的瞬间，不可能也可能变成可能。

陈映蓁（记者）

＠世代电邮：zbAtGen@sph.com.sg

这 几 天 的 天 气 特 别
热 ， 连 平 日 睡 觉 不
爱 开 冷 气 的 我 也 开

始 动 摇 了 。 告 诉 自 己 要 环
保 、 节 约 能 源 ， 心 静 自 然
凉 …… 或 许 练 习 “ 正 念 ”
（mindfulness），让自己静
下心会有帮助？

孙慧纹（记者）

＠ ＠ ＠ ＠

卞和／报道

bianhe@sph.com.sg

周国威／摄影

　　不久前，南洋理工大学艺
术、设计与媒体学院（ADM）
举 办 了 “ 可 穿 戴 技 术 ”
（wearable technology）作品
发表会，展示学生在“可穿戴技
术、时尚与设计”课程中所设计
与制作的服装。
　　负责指导这群学生的助理教
授米哈勒娃（Galina Mihaleva）
指出，课程的目的是让学生培养
批判性思维，反思当前的全球环
境、政治、经济或个人所面对的
议题，并转化为互动性可穿戴设
计，借此讲述各自的故事。
　　她说：“学生们对他们负责
的项目非常投入，也很努力。他
们仅用13周的时间来构思出一
个反映环境或个人议题的强大概
念，并选择恰当的媒介和技术来
执行项目。”
　　以下介绍其中四个作品：
＠作品：蔚蓝之下
          　 Beneath The Blue
　设计师：姚素娴
　 　 作 品 主 要 想 提 高 人 们 对
“海豚驱猎”（Dolphin Drive 
Hunt）活动的认识。受到纪录
片《海豚湾》（The Cove）的
启发，姚素娴想借此重现海豚被
猎杀，其鲜血染红了海湾的震撼

画面。她在衣服里加入LED灯，
由设在颈部的倾斜传感器启动灯
光颜色的转变，来呈现出效果。
当穿者低头表示不适或焦虑情绪
时，灯光就会启动，模拟海豚受
困网中的无助。
　　此外，衣服还设有一件用棉
绳编织而成的外层，用以展现出
海豚被困住，等待被屠杀的画
面。服装的颈部还包括一层看
似海洋波浪的设计，且融入LED
灯，借此表现出海洋仿佛已染红
的景象。

＠作品：凋零玫瑰 Dying Rose
　设计师：娜迪雅 Nadia Khoo
　　这件“凋零玫瑰”服装要表
现癌症患者在治疗前或治疗中的
极度焦虑。服装内置压电扩散
器，可由穿者的心率触发，释放
出薰衣草香雾，帮助缓解焦虑。
这香雾是从服装上的玫瑰花背面
释放。
　　设计者是受到母亲在抗癌经
历所启发，用终究会凋零的玫瑰
花提醒人们在治疗的严酷过程
中，仍有美丽动人之处。

＠作品：生命短暂的树叶
          　 Ephemeral Foliage
    设计师：沈慧珍 
　　这件作品以两件式连身裙来
展示与回应人们身处在人口过度
密集与压力过大的环境。它将人

们从数码世界里抽离，回归到自
然。此外，服装还设有保护穿者
个人空间的机制，通过内置近距
离传感器，当有人靠得太近时，
就可以感应到，并自动启动连身
裙的膨胀功能，形成屏障。

＠作品：战争与时尚

　 War and Fashion
设计师：柯礼琳
　　为何带来毁灭性破坏的战争
一而再地发生？设计者利用时尚
作为一种传达战争毁灭的媒介，
制作出一件看似被摧毁的军装背
心，却仍可显得闪闪发光，看起
来光彩夺目。

　　柯礼琳希望通过作品，让人
们三思战争所带来的后果，也希
望传达在战争面前，人们所拥有
的物质都可能随时消失。
　　用金色和银色打造的服装，
看起来前卫，也让人们有感流血
与破坏的时代已过去。毁灭性的
战争不应该也不会再发生，未来

要迈向世界和平与和谐。
　　服装上设有的感应器，使背
心上的灯光会随机闪烁，以凸显
背心上的污渍和遭破坏的不同细
节。同时，裙子底部会以非常缓
慢的速度逐渐膨胀，而这慢速与
灯光的快节奏将形成对比，再次
凸显战争的反讽。

孙慧纹／报道

南大提供照片

南大“可穿戴技术”作品发表会的部分作品：（左起）“蔚蓝之下”“凋零玫瑰”“生命短暂的树叶”和“战争与时尚”。

南大生设计服装  反思社会议题

　　“说实话，当我在音乐学校
学小提琴时，乐理是最枯燥的一
门课。我甚至在一对一的课上睡
着了。”这是新加坡科技设计大
学二年级生伍健豪（25岁），对
于10年前乐理课的回忆。吊诡的
是，10年后的他却和朋友庞君宇
（25岁）和张荣峻（24岁）众
筹一款以乐理为主题的桌上纸牌
游戏，并迅速筹得30多万元，也
引起众多音乐爱好者的关注。
　　伍健豪接受联合早报访问时
说，“剧情”之所以突转，还要
从他的良师、益友说起。大约五
年前，他发现自己对爵士吉他感
到痴迷，而他的老师不仅幽默、
风趣，也启发他从乐理中探寻即
兴演奏爵士乐的窍门。“我忽然
觉得乐理变得有用了。老师告诉
我，把爵士乐想象成一场‘音乐
乒乓’，懂了乐理，才能知道如
何回应彼此的音乐，让节拍有来
有往，就像游戏一样。”
　　八度、调号、和弦……一
场叠加诸多乐理知识的游戏概
念随之萌发。伍健豪说，他玩
的 纸 牌 游 戏 不 多 ， 包 括 “ 大
富翁”（Monopo l y  Dea l）
“ U N O ” “ 脑 力 大 作 战 ”
（Cranium）这类通俗易懂的游
戏，设计游戏更是头一回。
　　2014年，他和一起玩爵士
乐的挚友庞君宇，利用各自在视
觉艺术和产品设计的专长，制作
了最初的游戏原型，那是一套
100张卡牌的乐理游戏。
　　简单来说，玩家就像在寻
找同花顺一样，在抽牌、换牌
的过程中，让代表音符的卡牌
组成和弦，而第一个完成三组和
弦的玩家即可获胜。游戏因此
被名为“和弦王”（Lord of the 
Chords），但实际玩起来，没
有乐理常识的门外汉，想跨过门
槛确实不容易。
　　庞君宇说，当时两人并没有
想到要做成产品，完全是为了自
己的娱乐。直到两人上大学后，
遇到了能够胜任设计游戏包装的
张荣峻（24岁），这个团队才在
去年年底正式开启了打入市场的
计划。
　　没有任何乐理知识，也不会

玩乐器的张荣峻说，这个乐理游
戏在他看来更像是一道数学题，
这让他初次见识到音乐背后的逻
辑，并且莫名地感兴趣。

参加新科大创意比赛
　　带着搁置多年的创意，三
人报名参加了新加坡科技设计

大学举办的创业比赛“SUTD 
10K”，希望能夺冠拿下1万元
奖金作为创业资金。
　　张荣峻回忆说，去年10月，
他们成功晋级半决赛的同时，
也把成品带到了GameStart电玩
展。由于时间紧迫，张荣峻和开
印刷店的父亲两人忙了一个通
宵，除了印刷卡牌，他也利用学
校的三维打印和激光切割器材，
设计出精美的黑白琴键桌游盒。
　　庞君宇发现，虽然许多人对
他们的作品不屑一顾，但只要是
音乐爱好者都会上前来，仔细地
琢磨一番，也有人看到盒子就直

接买下了，“他们没想到，这个
桌游的音乐门道这么深。学起
来并不困难，但是要赢也不容
易。”
　　在这一次试温中，三人成功
在两天内售出了22盒游戏，这
对初出茅庐的三人来说是一次鼓
励。虽然在学校大决赛上，他们
无法夺冠，但他们马上转战众筹
平台Kickstarter，展开了长达三
个月的宣传。

游戏为音乐家赞叹
　　伍健豪说，他们不仅自制短
片，还特意在美国指挥家罗斯

（Arnie Roth）、韩国小提琴家
尹昭泳、新加坡交响乐团大提琴
首席吴沛轩等音乐家的见面会上
展示他们的产品，引起了他们的
赞叹。
　　最终，“和弦王”在今年2
月12日于众筹平台上推出，在
短短75分钟内就冲破1万5000元
的最初目标，而在接下来四五天
内就达到10万元大关。该网站
显示，“和弦王”至今已获得
3800人的支持，筹得超过30万
元。
　　为了确保生产、销售，以及
售后的运营，伍健豪透露，他们
三人都选择暂时停学，全心全意
投入“和弦王”上。
　　“我觉得有幸运的成分，因
为市场上已经很长时间找不到适
合音乐爱好者的桌游了。但是我
们付出了很多，我们甚至会计
算，把一个人带到我们的网页，
须要花多少成本？他们付费的概
率有多大？”伍健豪说，众筹的
成功不是终点，接下来他们还有
更多的设计和创意须要落实。
　　回看这条众筹之路，三人都
发现自己有了更高的眼界。面对
机会和挑战，他们总是抱着初生
牛犊的勇气去面对，自学自足。
如果说，创业一定需要某种能力
的话，他们相信，那就是学习去
学习。

新加坡科技设计大学二年级生
伍健豪（右）和朋友庞君宇
（中）、张荣峻（左）今年初成
功众筹30多万元，推出乐理桌游
“和弦王”。

乐理桌游“和弦王”以乐理为主题，玩家有如在寻找同花顺一样，在
抽牌、换牌的过程中，让代表音符的卡牌组成和弦，第一个完成三组
和弦的玩家即可获胜。

如果说，创业一定需

要某种能力的话，他

们相信，那就是学习

去学习。

新加坡科技设计大学的伍健豪与两名好友共同开发乐理桌游“和弦王”，这款游戏不仅引

起音乐爱好者的关注，也成功在众筹平台筹得30万元。三人决定暂时停学，全心全意投入

“和弦王”的营销上。

发掘众筹桌游的商机
从　爱　好　　　乐 理
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